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LabritánicaChloeDaltonnarra su convivencia
conunanimal salvaje durante la pandemia

La liebreque
cambiómivida

ChloeDalton fotografiada recientemente en Barcelona
Miqu$#Muñ!z / Sh!!ting

Gonzalo
Cabrera
asumirá la
direcciónde
ArcoMadrid
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tan importante es tener unabue-
na ideacomoconfiarenellacuan-
do nadiemás lo hace. durante un
año, el estudiobarcelonésunder-
coders viajó por todo el mundo
mostrando el alocado prototipo
en el que llevaban tiempo traba-
jando. en él, un vagón de tren se
desplazabaa todavelocidada tra-
vés de algo que recordaba a la red
ferroviaria japonesa. pero había
más… de repente, ese mismo va-
góneracapazdederrapar, saltary
dar vueltas enel aire.en realidad,
eso era lo más sencillo que hacía,
porque también luchaba contra
robots gigantes, rodaba sobreuna

enorme pelota de béisbol y avan-
zabasobreelmarsubidoaunano-
ria. nadie podía negar que aquel
eraunplanteamientooriginal,pe-
ro,unatrasotra, todas laseditoras
rechazaron el proyecto. llegó el
día en que incluso sus creadores
consideraron tirar la toalla... pero
perseveraron.
tres años después, Densha-

ttack! es una realidad y, efectiva-
mente,esunadelasmayoreslocu-
rasquehadadoelmundodelocio
interactivo. sus responsables lo
presentancomounamezclaentre
unjuegodetrenes–denshaes tren
en japonés– y uno de skate, pero,
tras superar sus67pantallas, que-
da claro que es mucho más. es
también un shonen en toda regla,
es decir, una de aquellas aventu-
ras manga al estilo Dragon Ball
con acción desbordante, amistad
y protagonistas que se superan
constantemente. aquí, la que lle-
va la voz cantante es emi, una re-
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experienciaextraordinaria.
dalton atribuye parte del éxito

dellibroalanecesidadcontempo-
ránea de bajar el ritmo. “Vivimos
muy acelerados, con mucha in-
certidumbre, y quizá no somos
conscientes hasta que todo se
tranquiliza de golpe”, reflexionó.
paraella, larelaciónentrelaliebre
yel serhumanoconectaconemo-
ciones profundas relacionadas
con la compañía, la confianza o la
vulnerabilidad.
aunque el libro gira alrededor

de su relación con el animal, dal-
ton deja claro que nunca quiso
convertiralaliebreenunamasco-
ta. de hecho, decidió no ponerle
nombre precisamente para evitar
humanizarla. “desde el principio
tuve muy claro que no me perte-
necía”,explicó.“darleunnombre
habría sidocomorobarlealgo”.
duranteaquellosprimerosme-

ses, dalton actuó más por intui-
ción que por conocimiento técni-
co.“miobjetivoprincipaleraelde
unmédico:nohacerdaño”,contó.
observaba constantemente el
comportamiento del animal e in-
tentaba entender elmundodesde
supuntodevista:elsilencio,elpe-
ligro, la necesidadde superviven-
cia. Con el tiempo, aquella convi-
vencia empezó a transformar su
manera de mirar el entorno. uno
de los cambiosmás visibles fue su
relación con el jardín de su casa.
anteseraunespacioque“intenta-
ba proteger de la naturaleza”.
ahora lo entiende como un refu-
gio compartido. “Quería tenerlo
todo cerrado y controlado. ahora
la puerta siempre está abierta y
veo pasar animales constante-

doleuncambio. “mivida siempre
habíaestadodetrásdeotrasvoces
y, observando a la liebre, terminé
encontrando lamía”.
daltonexplicaque incluso tuvo

que reaprender el lenguaje para
escribir el libro. se dio cuenta de
que no tenía palabras suficientes
para describir la naturaleza, los
colores del paisaje o el pelaje del
animal. “tuvequeaprender ami-
rarelmundootravez”, afirmó.
pese al éxito internacional del

libro, la escritora todavíamantie-
ne parte de su vínculo con la polí-
tica y los asuntos internacionales.
“Haytemaspor losqueaúnmere-
ce la pena luchar”, señaló. pero
admitequealgohacambiadodefi-
nitivamenteensuformadevivir.c
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l
a escritora y especia-
lista en política exte-
rior británica Chloe
dalton no esperaba
acabar escribiendo un

libro.muchomenosunocoprota-
gonizado por una liebre salvaje.
acostumbrada a trabajar entre
discursos políticos y relaciones
internacionales, la autoraasegura
que su vida antes de aquel en-
cuentroestabamarcadapor lave-
locidad constante: “era un no pa-
rar por todos lados”. pero todo
cambió durante la pandemia,
cuando encontró una pequeña
liebre reciénnacidaydecidió cui-
darla hasta que pudiera regresar
almundosalvaje.
de esa experiencia nace La lie-

bre y yo (asteroide/periscopi), un
libro que se ha convertido en un
éxito internacional y que ahora
llega traducido al castellano y al
catalán. “es una carta de amor y
también de esperanza”, explicó
dalton durante su visita a barce-
lona. “la idea de que no todo está
perdidoydequetodavíapodemos
encontrarunmejorequilibrioen-
tre la naturaleza y el mundo hu-
mano”.
la autora insistió en que nunca

imaginó que acabaría coexistien-
do con un animal así. “Yo soy una
urbanita, no soy veterinaria ni
conservacionista”, señaló. preci-
samenteporesocreequemuchos
lectores conectan con la historia:
porque nace desde alguien
corriente enfrentándose a una

mente”. apunta que precisamen-
te lo interesante aparece cuando
sedejaespacioa lo imprevisible.
laautoraescribióduranteaños

discursosytextosparafiguraspo-
líticasydiplomáticasdealtonivel,
desde el parlamento británico
hasta las naciones unidas. sin
embargo, la observación silencio-
sa de la liebre terminó provocán-

“Escribíadiscursos
depolíticos, estaba
detrásdeotrasvoces,
yobservandoa la
liebreencontré lamía”

RedacciónMadrid

gonzalo Cabrera, actual di-
rectordeeducaciónyCultura
de ifema madrid, asumirá la
dirección de arco madrid a
partir del próximomesdeoc-
tubre, tras lamarchade suac-
tualdirectora,maribellópez,
a la Fundación miró. en una
nota hecha pública por ifema
se destaca la “sólida trayecto-
ria” del futuro director de la
feria de arte, que ha estado
más de veinte años vinculado
a la gestión de diferentes sec-
tores culturales y con un “ex-
celenteconocimientodel arte
contemporáneo”.
asimismo, recalca que en

losúltimosañoshaimpulsado
“destacados e importantes”
programas de apoyo a artis-
tas, galerías y coleccionistas”,
promovido la adquisición de
obra para colecciones públi-
cas y consolidado una amplia
red de colaboración con mu-
seos, instituciones, profesio-
nales y agentes del mercado
del arte.
“esta nueva etapa estará

orientada a reforzar el lide-
razgo internacional de arco,
ampliar su capacidad de ge-
nerar oportunidades para el
sector y proyectar la feria ha-
cialosnuevosretosdelecosis-
tema global del arte contem-
poráneo”, anuncia.
por otra parte, la nota quie-

re destacar que, pese a la sali-
da de maribel lópez, arco
cuentaconunexcelenteequi-
poquecombinaexperienciay
renovacióngeneracional.c

partidora de ramen que se verá
envuelta en una odisea a lo largo
de un Japón reimaginado para
convertirseenlamejorconducto-
rade trenes.
paraunapremisatandisparata-

da, sorprende lo ambiciosoquees
el juego en todos los sentidos. la
dirección artística,
deudora de las máqui-
nas recreativas de se-
ga y del anime, con-
vierte las vías de tren
en enrevesadas mon-
tañas rusas de colores
vibrantes y velocidad
extrema.porotrolado,
destaca la variedad de
situaciones que pre-
senta cada uno de los
niveles,desdelasclási-
cas carreras hasta re-
tosdepuntuación, tra-
zados llenos de obstá-
culos o enemigos
finales que ocupan to-
da la pantalla. aquellas personas
queadorenelpaísdel solnacien-
te encontrarán multitud de deta-
llesquehuyendelcliché,yquere-
producen laculturayelpaisajede
las ocho grandes regiones de Ja-
pón. de hecho, por fantasiosos

queparezcan, los trenes estánba-
sadosenmodelosreales.mención
aparte para la descomunal banda
sonora, un compendio de más de
ochenta piezas originales firma-
das por más de una veintena de
músicosycompositoresdepresti-
gio. decir que la música es aluci-

nanteesquedarsemuycorto.
pero, si algo destaca, es lo que

uno siente a los mandos. se trata
de un juego cuya inspiración, en-
foque y exigencia arcade pueden
descolocar a más de uno, pero su
diseño jugable está ejecutado con

precisión.engeneral,elvideojue-
go es una disciplina basada en la
iteración, y este proceso de prue-
bas y retoques constantes se nota
especialmente en este título. la
visibilidad de la pista, las ayudas
visuales, los puntos de respawn…
todo parece estudiado para que

las equivocaciones
nunca lleguen adeses-
perar. si bien las pri-
meras partidas pue-
den resultar descon-
certantes, una vez
asimilada la dinámica,
el control deviene ex-
presivo. el resultado
es una experiencia
muy física, de esas en
las que uno agarra el
mando con fuerza y
pulsa los botones con
laprecisiónquereque-
riría un instrumento
musical. la satisfac-
ción que transmite el

control invitaa repetirnivelespa-
ramejorar tiempos y puntuación,
yesosiempreessíntomadeundi-
seño refinado.Denshattack! es un
ejemploperfectodeloimportante
que es mantenerse fiel a una
idea.c
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